¥ EUM

Ziak pouziva hraci plan, za¢ina na pozicii START. U¢itel ¢ita otazky, pricom vyberom spravnej
odpovede sa Ziak posuva vpravo alebo alebo vlavo a postupuje po jednotlivych Urovniach
hracieho planu az k jednému z miest. Ucitel na zaver precita mesto, ktoré bolo moziné
dosiahnut spravnym odpovedanim na vsetky otazky.

TRAVEL GAME - navod

Cesta:
1. Otdzka: vpravo — nie kazdé vynaloZenie prostriedkov je investiciou
2. Otazka: vlavo — je potrebné vytvarat nidzovy fond
3. Otdzka: vpravo — nie je rovnaka. Celkova suma zavisi od poctu deti v rodine
4. Otazka: vpravo —riziko je, Ze ocakavané prijmy/vynos nedosiahneme

Vysledok: Rim



